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532181 Marbelino - pocitanie

Vek: od 3 rokov

Pocitanie od 1 do 10 a prvé matematické zruénosti sa daju hravo osvojit s novou hrou
Marbellino 3. Pomocou kariet Gloh s tromi Urovriami naro¢nosti mozu deti riesit svoje prvé
aritmetické ulohy pocas hry. 10 dielikov puzzle mozno pripevnit na spodnu Cast hracej dosky a
sliZia na samokontrolu. Na jednej strane maju vystupky, na druhej Cisla. Hra je velmi zabavna v
skupine, ale mozno ju hrat aj samostatne na ziskanie prvych matematickych skisenosti.
Marbellino 3 robi z poditania zabavul!

Priprava na hru:
Pred zaciatkom hry vloZte vSetky farebné gul6cky do velkého kosa.

Varianta A — puzzle a skladanie:

Hracia doska sa poloZi na stol a na fiu sa polozi 10 dielikov. MozZno pouzit stranu s bodkami alebo
¢islami. Do otvorov sa vkladaju gul6¢ky a precviCuje sa pocitanie. Mbzete to urobit aj opacne —
najprv vlozit gulocky a potom dielik s prislusnym poétom bodiek/¢isel.

Tip: Na tabulu mozete vytvorit vlastné kreativne vzory a zadania.
Varianta B — skladanie riadkov:

Pouzivaju sa zelené (lahké) a ZIté (stredne tazké) karty Uloh. Ndhodne vyberte kartu a vlozte ju
do riadku na doske. Ulohu mozno riesit pomocou &isel alebo bodiek. Riadok sa vyplni gulé¢kami
v prislusnej farbe.

Varianta C — pocitanie:

A v

Znovu vyberte kartu (zelenu alebo Zltu). Gulocky sa vkladaju do spravnych otvorov bez siete.
Nakoniec sa doplnia ¢isla a gul6¢ky sa viozZia do spravneho riadku.

Varianta D — komunikacna hra:

Jeden hrac si vytiahne kartu a tajne ju popiSe ostatnym. Ostatni musia podla popisu vyplnit
spravne farby gul6cok. Rozvija to komunikacné schopnosti.

Varianta E — hra na hl'adanie (pre aspon 3 hracov):

Zelené karty sa rozlozia vedla dosky. Jeden hrdc si potajme vyberie Cislo a vyplni zodpovedajuci
riadok gul6ckami. Ostatni otvoria o¢i a hadaju Cislo. Vitaz berie kolo.
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Varianta F — prvé scitanie:

Vyberte ¢ervenu (tazku) kartu. Puzzle sa pripevnia a pouziju ako pomédcka. Polet guldcok sa urci
podla ¢isel na karte, ktoré treba scitat. Farba nehra rolu. Hra¢ si mdze vybrat [ubovolny riadok a
spocitat vsetky guldcky.

Varianta G — hra s kockou (2-4 hraci):
Priprava: Potrebujete dosku, drevené guldcky, kocku, zelené karty a koSiky. Gul'ocky sa rozdelia:
2 hraci—30 ks, 3 hraci— 20 ks, 4 hraci— 15 ks na hraca. Kazdy ich da do svojho kosika.

Ako hrat: Zadina najmladsi hra¢, hodi kockou a podla poétu bodiek umiestni tolko gulécok.
Mobze vyplnit riadok, alebo ak sa nezmestia, pokracuje v dalsom. Ak doplni cely riadok, berie
kartu s rovnakym cislom.

Ak hodi X — vynechdva kolo. Ak hodi Sipku — musi dat jednu gul6¢ku dalsiemu hracovi. Ak nema
Ziadne gul6cky, pokraduje, pretoze Sipka mu umozni ziskat spat guldcky.

Priklad:

A v

1. Hrac hodi 2 — vlozi 2 gul6cky do druhého riadku.
2. Berie kartu s Cislom 2.
3. Druhy hrdac hodi 2 a vlozi 2 gul6¢ky do Stvrtého riadku.

4, Berie kartu s ¢islom 2.

Koniec hry: Ked' sa vietky gul6¢ky mind, hraci spoditaju svoje karty. Vitazom je ten, kto ma
najviac kariet.



