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532181 Marbelino - počítanie 

Vek: od 3 rokov 

Počítanie od 1 do 10 a prvé matematické zručnosti sa dajú hravo osvojiť s novou hrou 
Marbellino 3. Pomocou kariet úloh s tromi úrovňami náročnosti môžu deti riešiť svoje prvé 
aritmetické úlohy počas hry. 10 dielikov puzzle možno pripevniť na spodnú časť hracej dosky a 
slúžia na samokontrolu. Na jednej strane majú výstupky, na druhej čísla. Hra je veľmi zábavná v 
skupine, ale možno ju hrať aj samostatne na získanie prvých matematických skúseností. 
Marbellino 3 robí z počítania zábavu! 

Príprava na hru: 

Pred začiatkom hry vložte všetky farebné guľôčky do veľkého koša. 

Varianta A – puzzle a skladanie: 

Hracia doska sa položí na stôl a na ňu sa položí 10 dielikov. Možno použiť stranu s bodkami alebo 
číslami. Do otvorov sa vkladajú guľôčky a precvičuje sa počítanie. Môžete to urobiť aj opačne – 
najprv vložiť guľôčky a potom dielik s príslušným počtom bodiek/čísel. 

Tip: Na tabuľu môžete vytvoriť vlastné kreatívne vzory a zadania. 

Varianta B – skladanie riadkov:  

Používajú sa zelené (ľahké) a žlté (stredne ťažké) karty úloh. Náhodne vyberte kartu a vložte ju 
do riadku na doske. Úlohu možno riešiť pomocou čísel alebo bodiek. Riadok sa vyplní guľôčkami 
v príslušnej farbe. 

Varianta C – počítanie: 

Znovu vyberte kartu (zelenú alebo žltú). Guľôčky sa vkladajú do správnych otvorov bez siete. 
Nakoniec sa doplnia čísla a guľôčky sa vložia do správneho riadku. 

Varianta D – komunikačná hra: 

Jeden hráč si vytiahne kartu a tajne ju popíše ostatným. Ostatní musia podľa popisu vyplniť 
správne farby guľôčok. Rozvíja to komunikačné schopnosti. 

Varianta E – hra na hľadanie (pre aspoň 3 hráčov): 

Zelené karty sa rozložia vedľa dosky. Jeden hráč si potajme vyberie číslo a vyplní zodpovedajúci 
riadok guľôčkami. Ostatní otvoria oči a hádajú číslo. Víťaz berie kolo. 
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Varianta F – prvé sčítanie: 

Vyberte červenú (ťažkú) kartu. Puzzle sa pripevnia a použijú ako pomôcka. Počet guľôčok sa určí 
podľa čísel na karte, ktoré treba sčítať. Farba nehrá rolu. Hráč si môže vybrať ľubovoľný riadok a 
spočítať všetky guľôčky. 

Varianta G – hra s kockou (2–4 hráči): 

Príprava: Potrebujete dosku, drevené guľôčky, kocku, zelené karty a košíky. Guľôčky sa rozdelia: 

2 hráči – 30 ks, 3 hráči – 20 ks, 4 hráči – 15 ks na hráča. Každý ich dá do svojho košíka. 

Ako hrať: Začína najmladší hráč, hodí kockou a podľa počtu bodiek umiestni toľko guľôčok. 
Môže vyplniť riadok, alebo ak sa nezmestia, pokračuje v ďalšom. Ak doplní celý riadok, berie 
kartu s rovnakým číslom. 

Ak hodí X – vynecháva kolo. Ak hodí šípku – musí dať jednu guľôčku ďalšiemu hráčovi. Ak nemá 
žiadne guľôčky, pokračuje, pretože šípka mu umožní získať späť guľôčky. 

Príklad: 

1. Hráč hodí 2 – vloží 2 guľôčky do druhého riadku. 

2. Berie kartu s číslom 2. 

3. Druhý hráč hodí 2 a vloží 2 guľôčky do štvrtého riadku. 

4. Berie kartu s číslom 2. 

Koniec hry: Keď sa všetky guľôčky minú, hráči spočítajú svoje karty. Víťazom je ten, kto má 
najviac kariet. 


